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Kody uzytkownikow

Kod uzytkownika stuzy do uzbrajania i rozbrajania systemu, wtgczania wyjs¢ PGM oraz programowania
niektérych parametrow systemu. W centralach Spectra/Magellan mozna wyrédzni¢ nastepujace kody:

* 1 Kod Gtéwny Systemu (Administrator Systemu)

* 2 Kody Administratoréw Partycji

* 29 Kodow Uzytkownikdéw

Kod Gtéwny Systemu (fabrycznie: 123456)
Kod Gtéwny Systemu moze uzbrajaé i rozbraja¢ obydwie partycje oraz tworzy¢, zmienia¢ i usuwac inne kody.

Kody Administratoréw Partycji

Kod Administratora Partycji 1 jest na state przypisany do Partycji 1 i mozna za jego pomocg dodawag,

modyfikowaé i usuwac inne kody przypisane do Partycji 1. Kod Administratora Partycji 2 jest na state przypisany

do Partycji 2 i mozna za jego pomocg dodawac¢, modyfikowac i usuwac inne kody przypisane do Partycji 2.

UWAGA: Kody Administratorow Partycji nie moga zmieniac ani usuwac kodoéw przypisanych do obydwu partycji
- mozna to zrobi¢ wytgcznie za pomocg Kodu Gtéwnego.

Kod przymusu

Jedli zostaniesz zmuszony przemoca do rozbrojenia systemu, mozesz tego dokona¢ za pomocg kodu
przymusu - system zostanie rozbrojony, ale rownoczesnie do Agencji Ochrony zostanie wystana odpowiednia
informacja.

Dilugos¢ kodoéw uzytkownikow
Kody mogg mie¢ diugos¢ 4 lub 6 cyfr (programuje to instalator). Nalezy unika¢ stosowania tatwych do
odgadniecia kombinaciji cyfr, takich jak data urodzenia lub numer telefonu.

Dodawanie/zmiana kodu uzytkownika

Co robic? Co widac?

1 Wcisnij przycisk [&].

2 Wprowadz [KOD GLOWNY]. Przyciski [y] i [1] migaja.
3 Wybierz numer uzytkownika (od 01 do 32). Przycisk “Arm” miga.

4 Wprowadz 4- lub 6- cyfrowy [KOD UZYTKOWNIKA]. Przycisk “Sleep” miga.

5 Potwierdz [KOD UZYTKOWNIKA]. Przycisk “Stay” miga.

6 Aby zarejestrowac pilota, dwukrotnie wcisnij i przytrzymaj Przycisk “Off” miga.

przez 3 sekundy dowolny przycisk na pilocie. Jesli nie
chcesz rejestrowac pilota, wcisnij przycisk [ENTER].

7 Aby zaprogramowac nastepnego uzytkownika, przejdz do
punktu 3. Aby wyj$¢, wcisnij [CLEAR]. Jesli system jest
podzielony na partycje, przejdz do punktu 8.

8 Wcisnij [1] i/lub [2] aby przydzieli¢ kod do partycji.
Wocisnij [ENTER].

9 Aby zaprogramowac nastepnego uzytkownika przejdz do
punktu 3. Aby wyj$¢, wcisnij [CLEAR]

Usuwanie kodu uzytkownika
Jak usungc¢ kod uzytkownika?
1 Wocisnij przycisk [(]
2 Wprowadz [KOD GLOWNY]
3 Woybierz numer uzytkownika (od 01 do 32)
4 Wcisnij i przytrzymaj przycisk [SLEEP] dopdki nie ustyszysz dzwieku potwierdzajgcego
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Ustawianie daty i godziny
Jak ustawic date i godzine?

1 Wocisnij przycisk [&].

Wecisnij [TBL]
Wociénij [5]

(206 B NGV I V]

Wprowadz [KOD GLOWNY]

Wprowadz godzine* w formacie [HH.MM]. Dla godziny 13:00 lub pdzniejszej 12, przejdz do punktu 7.
Wybierz format czasu. [1] = 24h; [2] = AM; [3] = PM

7 Wprowadz date w formacie [RRRR/MM/DD]. Wcisnij [CLEAR] aby wyj$¢
*W centralach SP4000 / SP65 godzina musi by¢é wprowadzona w formacie 24h - nalezy pominagé punkt 6.

Przegladanie usterek

Centrala alarmowa caty czas monitoruje swoj stan i wykrywa wystapienie wszelkich usterek. Informacje o tych
usterkach moga by¢ automatycznie wysytane do stacji monitoringu. Jesli w systemie wystapi jakas usterka,
przycisk [TBL] na klawiaturze bedzie podswietlony. Wcisnij przycisk [TBL], aby dowiedziec€ sie, jaka to usterka -
po wcishieciu [TBL] zostnie pod$wietlony przycisk odpowiadajacy konkretnej usterce - patrz tabela ponize;.

Przycisk/
Dioda LED

[1]

[2]
[3]

[4]
Wcisnij
[TBL] [5]
[6]
[7]
[8]

[9]
[0 (10)]
[16]/
[SLEEP]

Wyswietlanie usterek

Rodzaj usterki

Staba bateria w czujniku

Usterka zasilania
Usterka sygnalizatora

Problem komunikac;ji

Sabotaz/usterka okablowania
Usterka - sabotaz modutu
Usterka linii pozarowe;j

Utrata zegara

Utrata nadzoru radiowego
Brak fgcznoséci z modutem
Usterka klawiatury

Sygnalizacja dzwiekowa
Wszelkim operacjom wykonywanym na klawiaturach towarzyszy sygnalizacja dzwiekowa. Krotki dzwiek
brzeczyka klawiatury potwierdza kazde nacisniecie przycisku, natomiast wykonywanym operacjom moze

towarzyszy¢ dzwiek:

Szczegoétowy opis usterki

Zachodzi potrzeba wymiany baterii w jednym z
czujnikow bezprzewodowych.

Problem z zasilaniem centrali alarmowe;.
Sygnalizator akustyczny zostat odciety od centrali
lub powoduje jej przecigzenie.

Centrala nie moze nawigza¢ tacznosci ze stacjg
monitoringu.

Otwarta obudowa czujnika lub uszkodzony przewdd.
Otwarta obudowa modutu.

Uszkodzony przewdd linii pozarowe;j.

Zegar centrali zostat zresetowany - nalezy ustawi¢
prawidtowg date i godzine.

Brak tacznosci z czujnikiem bezprzewodowym.
Utrata komunikacji z modutem (lub modutami).
Awaria jednej lub kilku klawiatur w systemie.

» Potwierdzenia - seria krotkich dzwiekow (BEEP BEEP BEEP BEEP BEEP)

* QOdrzucenia - jeden dtugi dzwiek (BEEEEEEEEEEP)

Inne rodzaje sygnatow dzwiekowych to:
+ Dzwiek ciggty - alarm

+ Dzwiegk przerywany - czas na wyjscie
* Dzwiek przerywany szybki - ostatnie 10 sekund czasu na wyjscie
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Klawiatury

[TBL] Wyswietlanie usterek
Swieci = usterka w systemie

[MEM] Pamie¢ alarmu
Swieci = byt alarm

[BYP] Blokowanie linii
Swieci = zablokowane linie

Wyswietlanie stanu linii
Przyciskom od [1] do [0(10)]
odpowiadajg linie od 1 do 10
Przycisk swieci = linia otwarta
Przycisk miga = alarm linii

| = Wociénij raz + [KOD GIOWNY] aby
0 wejs¢é do Menu Programowania

[TBL] Wyswietlanie usterek
Swieci = usterka w systemie

[MEM] Pamie¢ alarmu
Swieci = byt alarm

[BYP] Blokowanie linii
Swieci = zablokowane linie

Wyswietlanie stanu linii
Przyciskom od [1] do [0(10)]
odpowiadajg linie od 1 do 10
Przycisk $wieci = linia otwarta
Przycisk miga = alarm linii

o =Wci$nijraz + [KOD GIOWNY] aby
wej$¢ do Menu Programowania

Klawiatura K636

UWAGA: Klawiatura K636
obstuguje tylko Partycje 1!

Klawiatury K10H/V

[ARM] Uzbrojenie petne

[SLEEP] Uzbrojenie nocne

[STAY] Uzbrojenie dzienne

Swieci = System uzbrojony

Miga = odliczenie czasu na wyjscie

Szybko miga = ostatnie 10 sekund czasu na wyjscie

Off: StayD:

Swieci = rozbrojony Swieci = wiaczony

Nie $wieci = uzbrojony  Nie Swieci = wylaczony
A, (AC):

Swieci = 230V obecne
Nie swieci = brak 230V

[Off]:

Swieci = rozbrojony

Nie Swieci = uzbrojony StayD:

", (AC): Swieci = wtaczony
Swieci = 230V obecne  Nie swieci = wytaczon:
Nie $wieci = brak 230V
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Klawiatury K35 i K37

("= Weisnij raz + [KOD GEOWNY] aby
wej$¢ do Menu Programowania

{:} = Wcisnij i przytrzymaj aby przej$¢ do
ustawien wyswietlacza

Menu ikonowe klawiatur K35 i K37

K35
amiD M EAEMEEEE) ¢ N0 W

TROUBLE ~ MEMORY
EXIT DELAY  BYPASS

[ENTER CODE | Autim |

[ IONEOPEN |
ODABOHB0HBONDEEEBLDED
1711801902021 220230 24 25026 29| 32

ENTRY DELAY CHIME 12V IS  pRe-ALARM DELAY

lkona Opis

StayD Tryb StayD wigczony

1T {2 Symbolizujg Partycje 12

OFF System rozbrojony

STAY System uzbrojony w trybie dziennym
SLEEP System uzbrojony w trybie nocnym

ARM System uzbrojony catkowicie (uzbrojenie petne)

ALARM Miga = alarm w systemie

PRE-ALARM QOdliczenie opdznienienia prealarmu

DELAY

ZONE OPEN Aktywne numery odpowiadajg otwartym liniom

ZONE IN ALARM |Aktywne numery oznaczajg linie w stanie alarmu

TX (tylko K37) Miga = klawiatura komunikuje sie z centralg
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K37

amD
TROUBLE

MEMORY SECiioN A MESSAGE CHARGING
EXITDELAY BYPASS DATA ENTER | CODE[ ALARM [ FIRE LOW BATTERY

ENTRY DELAY CHIME 12 OFF SN B3 [

{1y oFf SN G EET) O M No "vAC

PRE-ALARM DELAY

| ZONE OPEN
TR203 04050607089 JIogligi2gi3giagisgie
1741819420921 422423424 25026 27282930 31]32

|| PROTECTED ZONE |l  ZONEIN ALARM |

lkona

O]

EXIT DELAY
ENTRY DELAY
ENTER CODE
MEMORY
BYPASS
CHIME
TROUBLE

AC
NO AC

Opis

Miga = tryb programowania

Miga = odliczenie czasu na wyjscie

Miga = odliczenie czasu na wejscie

Wprowadz swéj kod

Alarm w pamigci

Niektore linie zostaty zablokowane

Wskazuje linie gongowe (w trybie programowania)

Usterka w systemie - po wcisnigciu przycisku [TBL]
mozna sprawdzi¢ liste usterek

Zasilnie AC jest obecne
Brak zasilania AC



Partycja1

[TBL] Wyswietlanie usterek
Swieci = usterka w systemie
[MEM] Pamie¢ alarmu
Swieci = byt alarm

[BYP] Blokowanie linii
Swieci = zablokowane linie

[ARM] Uzbrojenie petne

[SLEEP] Uzbrojenie nocne

[STAY] Uzbrojenie dzienne

Swieci = System uzbrojony

Miga = odliczenie czasu na wyjscie

Szybko miga = ostatnie 10 sekund czasu na wyjscie
lub alarm

[TBL] Wyswietlanie usterek
Swieci = usterka w systemie

[MEM] Pamie¢ alarmu
Swieci = byt alarm

[BYP] Blokowanie linii
Swieci = zablokowane linie

Partycja 2

Klawiatury K32 i K32RF

Wyswietlanie stanu linii
Przyciskom od [1] do [0(10)]
odpowiadajg linie od 1 do 10
Przycisk swieci = linia otwarta
Przycisk miga = alarm lini

("y= Wcisnij raz + [KOD GHOWNY] aby
wej$¢ do Menu Programowania

{:} = Wcisnij i przytrzymaj aby
przej$¢ do regulacji podswietlenia

Klawiatura K32LCD

Partycja 1

o)
-
LV
-
EmD

Partycja 2

[Ofﬂ:

Swieci = rozbrojony
Nie swieci = uzbrojony
s (AC):

Swieci = 230V obecne
Nie swieci = brak 230V

StayD:
Swieci = wiaczony
Nie swieci = wytgczony

Power i Rx/Txt (Tylko K32RF)

Swieci = zasilanie

Nie swieci = brak zasilania

Szybkie miganie = transmisja radiowa

Wolne miganie = brak zasilania AC klawiatury

Info (tylko K32RF)
Odswiezanie stanu linii

[Off]:

Swieci = rozbrojony StayD:

Nie $wieci = uzbrojony Swieci = wiaczony

s (AC): Nie swieci = wylaczony
Swieci =230V obecne

Nie $wieci = brak 230V

('Y= Weisnij raz + [KOD GHOWNY] aby
wejs¢ do Menu Programowania

10

= Wecisnij i przytrzymaj aby przej$¢ do
ustawien wyswietlacza
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Uzbrajanie i rozbrajanie w trybie StayD

Tryb StayD stuzy podniesieniu bezpieczenstwa uzytkownika systemu, chronigc go przez 24 godziny na dobe.
Réwniez wtedy, gdy Uzytkownik przebywa w domu, system stale czuwa. Uzytkownik nie musi stale pamietac o
uzbrajaniu systemu - system zrobi to za niego.

Kiedy Uzytkownik wchodzi lub wychodzi z chronionego obszaru, powiadamia o tym system poprzez wcisniecie
przycisku na pilocie - system pozwoli mu na przejscie okreslong drogg i zaraz po przejsciu - automatycznie
zacznie jg z powrotem chronic¢. Wszystkie pozostate przejsScia pozostajg w tym czasie chronione. W rezultacie
dom pozostaje przez caty czas pod ochrong - bez zadnych przerw.

Inng zaletg funkcji StayD jest ostrzeganie - jesli Twoje dziecko podejdzie do potencjalnie niebezpiecznego
obszaru (balkon, basen, drzwi wejSciowe).

Aby uzyskac wiecej informacji, skontaktuj sie z Instalatorem Twojego systemu alarmowego.

Wiaczanie i wylaczanie trybu StayD

Aby wiaczyé¢ tryb StayD:
WCISNIJ [STAY] + [KOD UZYTKOWNIKA] + [STAY] - za$wieci sie dioda StayD

Aby wytaczy¢ tryb StayD:
WCISNI [OFF] + [KOD UZYTKOWNIKA] + [OFF] - zgasnie dioda StayD

Zmiana poziomu uzbrojenia

Aby podwyzszy¢ poziom uzbrojenia z Dziennego do Nocnhego:

Wecisnij i przytrzymaj [SLEEP] przez 2 sekundy. Przycisk [SLEEP] zapali sie. Wszystkie linie w uzbrajanym
obszarze przejda do trybu opdznienia na wyjscie umozliwiajgc Ci przejscie do sypialni. Po zakonczeniu czasu
na wyjscie caty dom z wyjatkiem sypialni jest uzbrojony.

Aby obnizy¢ poziom uzbrojenia z Nocnhego do Dziennego:

Wecisnij i przytrzymaj [STAY] przez 2 sekundy. Przycisk [SLEEP] zgasnie i zapali sie przycisk [STAY]

System przejdzie natychmiast do trybu Uzbrojenia Dziennego umozliwiajgc Ci swobodne poruszanie sie po
domu. Jesli przypadkiem zapomnisz o przetgczeniu systemu do Trybu Dziennego - czujniki uzbrojone w trybie
nocnym wywotajg prealarm (brzeczyk w klawiaturze), dajac Ci czas na dojscie do klawiatury bez wywotywania
wtasciwego alarmu.

Wyjscie z domu - przetaczenie z Trybu Dziennego do Uzbrojenia Petnego:
Wociénij i przytrzymaj [ARM] przez 2 sekundy. Przycisk [ARM] zapali sie. Rozpocznie si¢ odliczanie czasu na
wyijscie, po Twoim wyjsciu wszystkie linie w systemie przejdg do stanu czuwania.

Wejscie do domu - przetaczenie z Trybu Uzbrojenia Petnego do Uzbrojenia Dziennego:
Wprowadz [KOD UZYTKOWNIKA] Zapali sig przycisk [STAY]

Kiedy wejdziesz do domu, wszystkie linie nalezgce do danej sciezki wejscia przechodzg do odliczania czasu na
wejscie. Wprowadzenie kodu na klawiaturze wstrzymuje odliczanie czasu - system przechodzi do stanu
czuwania w Trybie Dziennym.

Wyjscie z domu bez zmiany trybu czuwania:
Wecisnij i przytrzymaj [OFF] przez 2 sekundy. Teraz mozesz wyj$¢ z domu - system nadal pozostanie w stanie
czuwania w Trybie Dziennym.

Tryb “Otwarcia Okna”

W trybie Dziennym lub nocnym mozesz otworzyc¢ linie zewnetrzng bez wywotywania alarmu (np. jesli chcesz w
nocy otworzyé okno). Wciénij przycisk [OFF] i wprowadz [KOD UZYTKOWNIKA]. Wszystkie linie, ktére moga
zostac otwarte zaczng migac. Teraz masz pewng ilos¢ czasu na otwarcie okna. Jesli je pézniej zamkniesz,
zostanie ono automatycznie ponownie uzbrojone. Uzbrojenie to nastapi z pewnym opdznieniem, dajagcym Ci
czas na poprawne domkniecie okna bez wywotywania alarmu.
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Uzbrajanie i rozbrajanie

Systemy Spectra/Magellan mogg zosta¢ uzbrojone na trzy sposoby: Uzbrojenie Obwodowe, Uzbrojenie Nocne
i Uzbrojenie Petne. Jesli system podzielony jest na partycje - kazdg z partycji mozna uzbroi¢ na te trzy sposoby.
UWAGA: Jesdli probujesz uzbroic¢ system, a niektore linie pozostajg otwarte, system wejdzie do trybu blokowania
linii. Wprowadz dwucyfrowy numer linii, ktorg chcesz zablokowac i wcisnij przycisk [ENTER] lub po prostu wcisnij
[ENTER] aby zablokowac wszystkie linie, ktore sg otwarte.

Uzbrojenie Petne
Uzbrojenie petne oznacza uzbrojenie wszystkich linii nalezacych do danej partyciji.
Jak uzbroi¢ system w trybie Petnym?

1 Zamknij wszystkie linie w wybranej partycji

2 Wcisnij [ARM] + [KOD UZYTKOWNIKA]

3 Jesli Twoj kod posiada uprawnienia do obydwu partycji, musisz jeszcze wybraé, ktdrg partycje chcesz uzbroié,
wciskajac [1] lub/i [2]

Uzbrojenie Nocne
Uzbrojenie Nocne, podobnie jak Uzbrojenie Dzienne, pozwala uzytkownikowi na poruszanie sie po domu, ale
daje wyzszy poziom bezpieczenstwa. W typowym domu w trybie Dziennym czuwajg tylko czujniki zewnetrzne,
ewentualnie czujniki na drzwiach i oknach, natomiast w Trybie Nocnym dochodzg do nich jeszcze czujniki
na parterze (kuchnia, jadalnia, salon), nieaktywne pozostajg tylko czujniki na drugim pietrze (sypialnia, fazienka).
Zatem pod pojeciem “linii nocnych” rozumiemy linie, ktére nie sg aktywne w Trybie Uzbrojenia Nocnego. Dobrym
rozwigzaniem jest funkcja automatycznego Uzbrojenia Nocnego przy braku ruchu - jes$li péjdziesz spaé
zapominajgc uzbroic¢ system - uzbroi on sie sam, pozostawiajac nieaktywnym tylko czujnik w Twojej sypialni.
Jak uzbroi¢ system w trybie Nocnym?

1 Zamknij wszystkie linie w wybranej partycji (z wyjatkiem linii nocnych)

2 Wocisnij przycisk [SLEEP] + [KOD UZYTKOWNIKA]

3 Jesli Twoj kod posiada uprawnienia do obydwu partycji, musisz jeszcze wybraé, ktdrg partycje chcesz uzbroié,

wciskajac [1] lub/i [2]

Uzbrojenie Dzienne

W tym trybie uzbrojenia aktywne sg tylko czujniki oowodowe (zewnetrzne oraz czujniki na drzwiach i oknach).
Mozesz swobodnie poruszaé sie po catym domu bez wywolywania alarmu. Linie, ktére nie sg aktywne przy
uzbrojeniu dziennym nazywamy liniami dziennymi.

Jak uzbroi¢ system w trybie Dziennym?
1 Zamknij wszystkie linie w wybranej partycji (z wyjatkiem linii dziennych)
2 Wcisnij przycisk [STAY] + [KOD UZYTKOWNIKA]

4 Jesli Twoj kod posiada uprawnienia do obydwu partycji, musisz jeszcze wybraé, ktorg partycje chcesz uzbroic,
wciskajac [1] lub/i [2]

Rozbrojenie systemu
Aby rozbroi¢ system nalezy wcisnaé¢ przycisk [OFF] i wprowadzi¢ [KOD UZYKOWNIKA] - nastgpi rozbrojenie
systemu.

Jak rozbroi¢ system?
*  Wocisnij przycisk [OFF] + wprowadZ [KOD UZYTKOWNIKA].
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Blokowanie linii

Funkcja blokowania linii umozliwia uzbrojenie systemu z pominieciem niektérych czujnikéw - przyktadowo
wtedy, gdy wychodzisz w domu pozostawiajac w nim ekipe remontujgca jedno z pomieszczen. Po uzbrojeniu
systemu zablokowane linie pozostang nieaktywne, ale po rozbrojeniu linie zostang automatycznie
odblokowane. Jesli ktéres z linii w systemie sg zablokowane, przycisk [BYP] jest podswietlony.

Jak zablokowac linie?
1 Wcisénij przycisk [BYP]
Wprowadz [KOD UZYTKOWNIKA]. Przycisk [BYP] zacznie migac. Wcisnij [ENTER] aby zablokowaé wszystkie
otwarte linie lub przejdz do kroku 3
3 Wprowadz po kolei numery linii, ktére chcesz zablokowaé
4 Wocisnij przycisk [ENTER] aby zapisac¢ i wyjs¢. Aby wyjs¢ bez zapisywania wcisnij dwukrotnie [CLEAR]

2

Przywracanie blokowania

Po rozbrojeniu systemu linie odblokowujg sie automatycznie. Funkcja przywracania blokowania umozliwia
ponowne zablokowanie tych samych linii, ktére byty zablokowane ostatnim razem, dzieki czemu nie ma
potrzeby wprowadzania ich numerdw recznie.

Jak przywrécic¢ blokowanie?

1 Wcisnij przycisk [BYP]

2 Wprowadz [KOD UZYTKOWNIKA]
3 Wocisnij przycisk [BYP]

4 Wocisnij przycisk [ENTER]

Szybkie uzbrajaniene (jednym przyciskiem)

Funkcja szybkiego uzbrojenia umozliwia uzbrojenie systemu bez wprowadzania kodu uzytkownika. Funkcja ta
musi by¢ zaprogramowana (uaktywniona) przez Instalatora systemu. Jesli zostata ona uaktywniona - mozesz
podnosi¢ poziom ochrony (Rozbrojony =+ Uzbrojenie Dzienne —» Uzbrojenie Nocne —» Uzbrojenie Petne) bez
wprowadzania kodu uzytkownika.

Szybkie Uzbrojenie Petne

Wcisnij i przytrzymaj przycisk [ARM] aby uzbroi¢ system w trybie Peinym. Jesli system jest podzielony na
partycje, przyciski [1] i [2] zaczng migac - nalezy wtedy wcisng¢ jeden z nich albo jeden po drugim aby wybrac
partycje, ktérg chcemy uzbroic.

Szybkie Uzbrojenie Dzienne
Wecisnij i przytrzymaj przycisk [STAY] aby uzbroi¢ system w trybie Dziennym

Szybkie Uzbrojenie Nocne
Wecisnij i przytrzymaj przycisk [SLEEP] aby uzbroi¢ system w trybie Nocnym.

Szybkie blokowanie linii

Wociénij i przytrzymaj przycisk [BYP] aby wej$¢ do trybu blokowania linii (funkcja ta musi by¢ uaktywniona przez
Instalatora).

Szybkie wyjscie

Jesli system jest uzbrojony w trybie Dziennym lub Nocnym - mozesz wyjs¢ z domu bez zmiany stanu
uzbrojenia. Wcisnij i przytrzymaj przycisk [OFF] - rozpocznie sie odliczanie czasu na wyjscie. Po Twoim wyjsciu
z domu system wroci do takiego samego stanu uzbrojenia, w jakim byt poprzednio.
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Przejscia pomiedzy trybami uzbrojenia

PELNE

[SsTAY] + kod

[sLEEP] + kod Bez kod$

= NOCNE [OFF] + kod
A

Bez kodu Bez kodu

» DZIENNE |«
A

[OFF] + kod Bez kodu

» ROZBR.| <«

[oFF] + kod

Alarmy

Wyswietlanie alarmu

W trakcie alarmu przycisk odpowiadajacy linii w alarmie miga, klawiatura wydaje ciaglty dzwiek i zapala

sie przycisk [MEM] co oznacza wpisanie tego alarmu do pamieci. Po rozbrojeniu systemu przycisk [MEM]
pozostanie podswietlony - jego naci$niecie spowoduje wyswietlenie numeru linii, na ktérej miat miejsce alarm.
Przycisk [MEM] pozostanie podswietlony az do nastepnego uzbrojenia systemu.

Skasowanie alarmu i rozbrojenie
Aby skasowac alarm, nalezy wcisng¢ przycisk [OFF] i wprowadzi¢ [KOD UZYKOWNIKA] - nastgpi wylgczenie
alarmu i rozbrojenie systemu.

Jak skasowac alarm?
*  Wecisnij przycisk [OFF] + wprowadz [KOD UZYTKOWNIKA].

Alarmy wyzwalane recznie

W razie niebezpieczenstwa Uzytkownik systemu ma mozliwosé wywotania trzech rodzajow alarmu poprzez
réwnoczesne wcisniecie i przytrzymanie przez 3 sekundy odpowiednich dwdch przyciskdéw na klawiaturze.

W zaleznosci od potrzeby, alarmy te mogg by¢ ciche lub gtosne i moze im towarzyszy¢ przestanie okreslone;j
wiadomosci do Agenciji Ochrony, np. nacisniecie przyciskéw [1] i [3] moze spowodowac przestanie komunikatu
“prosze wezwac Policje”. Sposob dziatania tej funkcji musi zosta¢ zaprogramowany przez instalatora.
Kombinacje przyciskow wyzwalajgce alarm reczny to:

[1]1i1 [3] (alarm nr 1, np. napadowy).

[4] i [6] (alarm nr 2, np. medyczny)

[7]1i[9] (alarm nr 3, np. pozarowy).
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Menu programowania

Kody uzytkownikéw
Krok Wprowadz

1 [D] + [KOD GLOWNY]

2 [NUMER UZYTKOWNIKA]
3 [koD]

4 [POTWIERDZ KOD]

5 DODAJ PILOTA

6

7 [1] i/lub [2] + [ENTER]
Opodznienia

Krok Wprowadz

1 [(H] + [KOD GLOWNY]

2 [TBL]

3 [1] = Czas wejscia 1 (sek.)

[2] = Czas wejscia 2 (sek.)
[3] = Czas wyjscia (sek.)
[4] = Czas syreny (min.)

4 [000] to [255]

Data i godzina
Krok Wprowadz

1 [(H] + [KOD GLOWNY]
2 [TBL] + [5]
3 [HH:MM]*
4 [1] = 24H

[2] = AM; [3] = PM
5 [RRRR/MM/DD]

Opcje systemu
Krok Wprowadz

1 [(H] + [KOD GLOWNY]
2 [BYP]
3 [4] =

[5] =

[6] =

Pawiadomienie telefoniczne

Krok Wprowadz

1 [(H] + [KOD GLOWNY]

2 [MEM]

3 [3] = Numer prywatny #1
[4] = Numer prywatny #2
[5] = Numer prywatny #3
[6] = Numer prywatny #4
[7] = Numer prywatny #5

4 [NR TELEFONU] + [ENTER]

Magellan / Spectra SP

Szczegoty

Przycisk [¢h] zacznie migac.

Mozna tu tez uzy¢ [KODU ADMINISTRATORA PARTYCJI]

2 cyfry: od 01 do 32.

Wprowadz 4 lub 6-cyfrowy kod.

Wprowadz kod ponownie.

Wocisnij dwukrotnie dowolny przycisk na pilocie.

Jesli nie chcesz wprowadzaé pilota, wcisnij [ENTER].

Aby dodac¢ nastepnego uzytkownika przejdz do kroku 2. Wcisnij [CLEAR]
aby wyjs¢. Jesli system jest podzielony na partycje przejdz do kroku 7.
Przydziel uzytkownika do jednej lub obydwu partycji i wcisnij [ENTER] -
automatycznie przechodzisz do nastepnego uzytkownika (Krok 3)

Szczegoty
Przycisk [(h] zacznie migad.

Fabrycznie = 045 sekund

Fabrycznie = 045 sekund.

Fabrycznie = 060 sekund

Fabrycznie = 004 minut

Y Wprowadz wartos¢ od 000 do 255

Szczegoty
Przycisk [(h] zacznie migaé.

Wprowadz godzine w formacie 24H ( *W centralach SP4000 / SP65

Wybierz format godziny. mozliwy jest tylko format 24H -
krok 4 nalezy pomingc.

Wprowadz date.

Szczegoty

Przycisk [(h] zacznie migad.
Szczekniecie syreny przy uzbrojeniu/rozbrojeniu z klawiatury.

Szczekniecie syreny przy uzbrojeniu/rozbrojeniu z pilota.
Brak czasu na wyjscie przy uzbrojeniu z pilota.

Szczegoty
Przycisk [(h] zacznie migac.

Wprowadz numer telefonu (do 32 cyfr) i wcisnij [ENTER] - automatycznie
przechodzisz do nastepnego numeru telefonu.
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Raport testowy

Krok Wprowadz Szczegoty

1 [(b] + [KOD GLOWNY] Przycisk [(h] zacznie migac

2 [MEM] Wecisnij przycisk [MEM]

3 [2] Wecisniecie przycisku [2] spowoduje wystanie reportu testowego do stacji
monitoringu

Uzbrojenie automatyczne

Krok Wprowadz Szczegoty
1 [(H] + [KOD GLOWNY] Przycisk [(5] zacznie migaé
2 [BYP]
3 [1] = Partycja 1 Wybierz partycje
[2] = Partycja 2
4 [HH:MM] Wprowadz godzine w formacie 24H
5 [1] = Uzbrojenie Peine Wybierz rodzaj uzbrojenia

[2] = Uzbrojenie Nocne
[3] = Uzbrojenie dzienne

Usuwanie zgubionego pilota

Krok Wprowadz Szczegoty

1 [(H] + [KOD GLOWNY] Przycisk [(9] zacznie migac

2 [BYP]

3 [3]

4 [WSZYSTKIE PILOTY] + Wecisnij przycisk po kolei na kazdym pilocie. Wcisnij [ENTER]
[ENTER]

5 Wocisnij i przytrzymaj [SLEEP] WCcisnij i przytrzymaj przycisk [SLEEP] aby usung¢ wszystkie zgubione
(3 sekundy) piloty

P A R A

@ICS

POLSKA

D O X°
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